Gemeinschaft +~ Spiel ~ Erlebnis +~ Ruhe

Themen-.INSELN"

Gemeinschaf;

- Spieflachen: Mensch-Argere-Dich-Micht
Schachbrett

- Banke

- Sitzkombinationen mit Tisch
= Netzhangebank

Oederaner Strasse

=

- Wirfeldrehscheibe

Rube:

- Holzdecks

- Wasserbecken mit Holzinsel und
Steg

Erlebnis;
- Labyrinth aus Klettergarasten fir
Kletterpflanzen
- an markanten Stellen 2 Spiegel
im Labyrinth installiert
- Ful-Tast-Pfad mit § Becken
Backen gefult mit: Erde, Rindenmuleh,
Sand, Kiaes,
Laub, Pfiastersteine
- Banke

Spiel:

- Stelzenparcour

- Balancierscheiben
- Balancierschlange

- Sandfidchen um Spielgerate

Bepflanzung

Baume:
- neben Parkfldchen

Acer platanoides ‘Globosum’

Acer platanoides "Drummondii’
- auf Themen-Inseln

Carpinus betulus "Fastigiata’

Alnus incana "Aurea’

Ulmus carpinifolia “Wredei

Stréucher:

z.B. - Daphne cneorum
- Hamamelis intermedia
- Kerria japonica
- Kolkwitzia amabilis

Kletterpflanzen fir Labyrinth:

z.B. - Hedera helix
- Rubus henryi
- Parthenocissus quinquefolia

M 1:200
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